Список тем для докладов и презентаций
(гр. 101: 1-15, гр. 102: 16-30)
№ темы= № по журналу для гр. 101, и № темы= № по журналу+15 для гр. 102

1. Джоржд Буль. Революционер логики.
2. Готфрид Лейбниц. Калькулятор Лейбница

3. Жозеф-Мари Жаккард. Автоматический ткацкий станок

3. Ада Байрон, графиня Лавлейс. Первый в мире компьютерный программист
4. Чарльз Бэббидж. Разностная машина Бэббиджа. Идея аналитической машины

5. Вэнивар Буш.
6. Алан Тьюринг. Концепция логической вычислительной машины (машина Тьюринга). Первый в мире компьютер с хранимой в памяти программой ACE.
7. Клод Шеннон. Основатель теории информации. Бит.
8. Герман Холлерит. Табулятор. 

9. История создания корпорации IBM

10. История создания корпорации Intel

11. 4 основные свойства, которые определили конструкцию современных компьютеров: Цифровой подход, Бинарность, Электроника, Универсальность (программируемость)

12. Джон фон Нейман. Архитекура ЭВМ
13. Говард Айкен. Компьютер Mark I
14. Конрад Цузе. Первый универсальный программируемый цифровой компьютер

15. Норберт Винер. Основание кибернетики
16.Джон Мокли и Джон Адам Проспер Эккерт-младший. ENIAC. Первый компьютер общего назначения
17. Энигма. Машина для шифрования
18. Colossus. Хранение данных в памяти ЭВМ

19. Блез Паскаль. Первый запатентованный механический калькулятор

20. Джон фон Нейман. Совершенствование архитектуры ЭВМ. Разработка фундаментальных основ программирования. EDVAC

21. ENIVAC. UNIVAC

22. AMD
23. Bell Labs. Уолтер Браттейн, Джон Бардин, Уильям Шокли (транзистор)

24. Роберт Нойс, Гордон Мур. Заком Мура

25. Джек Килби. Интегральные микросхемы и карманный калькулятор

26. Артур рок. Венчурный капитал

27. Intel. Организация работы. «Привилегий вообще не было»

28. Тэд Хофф. Микропроцессор. Intel 4004

29. Видеоигры. Стив Рассел и Spacewar

30. Нолан Бушнелл и Atari. Pong

31. Интернет. Вэнивар Буш

32. Дж. К.Р. Ликлайдер. Основополагающие концепции Интернет: децентрализация и интерфейс реального времени

33. Норберт Винер. Идея симбиоза человека и машины

34. Система противовоздушной обороны США SAGE.

35. Агентство передовых исследовательских проектов ARPA. Боб Тейлор и Ларри Робертс

36. ARPANET
37. Протокол TCP/IP. Винт Серф и Боб Кан

38. Персональный компьютер. Вэннивар Буш. Дуглас Энгельбард. Компьютерная мышь. Мать всех презентаций

39. Алан Кей. Разработка компьютерной графики и интерфейса пользователя. GUI
40. Xerox PARC. Компьютер Alto

41. Эд Робертс. Altair
42. Пол Ален и Бил Гейст. BASIC
43. Micro-Soft
44. Apple. Стив Возняк и Стив Джобс

45. Тим Патерсон. QDOS.

46. Операционная система для IBM. MS-DOS

47. Боб Меткалф. Ethernet
48. Объектно-ориентированное программирование

49. Windows

50. Ричард Столлман, Линус Торвальдс и свободное ПО

51. America Online. AOL. Уильям Фердинанд фон Мейстер и Стив Кейс

52. Тим Бернерс-Ли. HTTP, HTML, URL. WWW
53. Марк Андриссен. Браузер Mosaic
54. Уорд Каннингем, Джимми Уэйлс и вики-сайты

55. Лари Пейдж, Сергей Брин и поисковые системы. Google
56. Искусственный интеллект. История попыток создания

57. Технология виртуальной реальности
58. Брусенцов Николай Петрович

59. Лебедев Геннадий Викторович

